
SZPAKED STUDIO / BRAND DESIGN

Айдентика маркетплейса
товаров для Roblox
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Бренд для игровой среды

BloxStash — маркетплейс товаров для Roblox.

Работа студии — визуальная идентичность:

логотип, цветовая палитра, типографика
и правила использования знака.

В этой презентации — путь от первых вариантов до системы бренда.



BLOXSTASH / АЙДЕНТИКА 03

Сначала — образ сундука
Ранние варианты: силуэт, детали и жёлтый акцент.
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Поиск выразительного акцента
Открытый сундук, вспышка и несколько вариантов композиции.
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Сундук становится буквой S
Промежуточное направление из первой презентации проекта.

Образ предмета
соединяется с названием.

Знак пробовали отдельно,
рядом с текстом
и внутри слова.
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Финальный логотип

Плотная типографика и знак, встроенный в название.
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Цветовая система

Акцент / #FEBF34 Основной тёмный / #1F1355 Светлый фон / #FFFFFF

Графит / #4B4B49 Средний серый / #A0A09E Светлый серый / #E0DFDD
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Типографика бренда
Семейства и роли из исходного руководства.

Erica One
Основа текстовой части логотипа

Ubuntu Bold
Заголовки

Roboto Regular
Основной текст
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Логотипу нужен воздух
Охранное поле и пропорции — из исходного руководства.

X — ширина знака.

Минимальное поле — X/2.

Пропорции сохраняются
при любом масштабе.
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Две среды. Один бренд.

Инверсная версия для тёмных фонов.

Монохромная версия — для светлых.
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От первых эскизов
к узнаваемой системе.

Айдентика: szpaked studio


